Картотека игр (старшая группа 5-6 лет).

Картотека творческих игр.
«Зоопарк»
Цель: развитие коммуникативных способностей, умение распознавать язык мимики и жестов, снятие телесных зажимов.
Ход игры: интереснее играть командами, одна команда изображает разных животных, копируя их повадки, позы, походку. Вторая команда — зрители — они гуляют по «зверинцу», «фотографируют» животных, хвалят их и угадывают название. Когда все животные будут угаданы, команды меняются ролями.
 «Сотворение чуда»
Цель: развитие коммуникативных навыков, способностей к эмпатии.
Оборудование: «волшебные палочки» — карандаши, веточки или любой другой предмет.
Ход игры: дети разбиваются на пары, у одного из них в руках «волшебная палочка». Дотрагиваясь до партнера, он спрашивает его: «Чем я могут тебе помочь? Что я могу для тебя сделать?». Тот отвечает: «Спой (станцуй, расскажи что-нибудь смешное, попрыгай на скакалке)», — или предлагает что-нибудь хорошее сделать позже (оговаривается время и место).
 «Зеркало»
Цель: развивать монологическую речь.
Оборудование: зеркало.
Ход игры: воспитатель загадывает загадку:
И сияет, и блестит,
Никому оно не льстит,
А любому правду скажет —
Все как есть ему покажет!
Что же это? (Зеркало.)
Дети делятся на две команды, в группу вносят большое зеркало. Каждый из команды подходит к зеркалу, и, глядя в него, первый — хвалит себя, восхищается собой, второй рассказывает о том, что ему не нравится в себе. Затем то же самое проделывают члены другой команды.
«Пчелы в улье»
Цели: развивать логическое и ассоциативное мышление; учить детей интонационно выразительно проговаривать фразы.
Оборудование: конструктор, бумажные цветы, музыка.
Ход игры: загадывается загадка:
Что за домик, мне скажите, 
Кто в том домике живет,
В нем летает каждый житель? 
Запасая сладкий мед? (Пчелы и улей.)
— Как летают и жужжат пчелы? (Дети, прижав локти к телу, машут ладошками, как крылышками, и со звуком Ж-Ж-Ж перемещаются по группе). 
Дети строят из крупного конструктора (подручного материала) «улей» и собираются в нем. На полу разложены плоские бумажные цветы. Воспитатель читает под музыкальное сопровождение.
Пчелы в поле полетели, 
сели пчелы на цветы,
Зажужжали, загудели, 
Пчелка я и пчелка ты.
Дети передвигаются по группе вокруг цветов. Присаживаются возле цветов и «собирают» нектар. Возвращаются в «улей».
 «Измени голос»
Цель: развивать внимание, наблюдательность, воображение детей.
Оборудование: костюмы или маски животных. 
Ход игры: Дети приветствуют друг друга от имени любого, придуманного ими сказочного персонажа (лисы, зайца, волка), надевают (по желанию) костюмы и рассказывают, на кого они стали похожи.  Педагог помогает им изобразить выбранных героев через выразительные движения, мимику, голос.
 «Где мы были, мы не скажем»
Цель: Развивать внимание, память, образное мышление детей.
Ход игры: водящий, которого выбирают дети, уходит за дверь, а оставшиеся ребята вместе с педагогом договариваются, кого или что они будут изображать. Затем входит водящий и говорит: «Расскажите, где вы были, что вы делали?» Дети отвечают: «Где мы были, мы не скажем, а что делали— покажем» (если они договорились изображать действие) или «Кого видели, покажем» (если они изображают животное) т.д.  В процессе игры педагог помогает детям найти наиболее характерные особенности животных или предметов и выразительно их передать.
«Испорченный телефон»
Цель: учить детей распознавать эмоциональные состояния (радость, грусть, злость, страх) по мимике.
Ход игры: все участники игры, кроме водящего и одного из ребят, закрывают глаза—«спят». Водящий показывает ребенку, не закрывшему глаза, какую-либо эмоцию.  Ребенок, «разбудив» другого участника игры, передает увиденную эмоцию так, как он ее понял, без слов.  Второй участник передает свою версию увиденного третьему игроку и так до последнего игрока.
После игры педагог беседует с детьми о том, какие эмоции они изображали; по каким признакам они узнали именно эмоции.
«Магазин»
Цель: вызвать у детей интерес к профессии продавца, формировать навыки культуры поведения в общественных местах, воспитывать дружеские взаимоотношения.
Оборудование: деньги, фишки, касса, товар (зависит от вида магазина).
Ход игры: водитель привозит на машине товар, грузчики разгружают, продавцы разлаживают товар на полках. Директор следит за порядком в магазине, заботится о том, чтобы в магазин вовремя завозился товар, звонит на базу, заказывает товар. Приходят покупатели. Продавцы предлагают товар, показывают, взвешивают. Покупатель оплачивает покупку в кассе, получает чек. Кассир получает деньги, пробивает чек, дает покупателю сдачу, чек. Уборщица убирает помещение.
«Больница»
Цель: вызвать интерес к профессиям врача, медсестры; расширить знания детей об обязанностях медперсонала; развивать умения совершать опрос; воспитывать сопереживание, стремление заботиться о других, оказывать помощь.
Оборудование: халаты, колпаки, предметы для врача, коробочки для аптеки.
Ход игры: Все участники игры распределяются по ролям и обсуждают их обязанности: доктор (проводить осмотр, выслушивает жалобы и назначает лечение), медсестра (оказывает первую помощь, проводит процедуры), пациенты (изображают симптомы болезни). 
В ходе игры следует обращать внимание детей на выражение сочувствия пациентам, проявление заботы о них.
«День рожденья у Машеньки»
Цель: познакомить детей с правила приема гостей; расширить знания о том, как нужно дарить и принимать подарки; учить сервировать праздничный стол; формировать коммуникативные навыки; воспитывать вежливость, внимательное отношение к товарищам.
[bookmark: _GoBack]Ход игры: Машенька собирается отмечать свой День рождения и приглашает всех ребят к себе в гости. Данную игру можно разделить на несколько частей:
-собираемся в гости;
-подбираем поздравления;
-принимаем подарки;
-угощаем гостей;
-развлечения на Дне рождения.
В конце игры можно опросить детей, что им больше всего понравилось на празднике.
Картотека дидактических игр.
«Назови ласково»
Цель: учить детей образовывать слова при помощи уменьшительное- ласкательных суффиксов.
Оборудование: мяч
Ход игры: воспитатель произносит фразу и бросает мяч ребенку. Предложите ребенку вернуть вам мяч и изменить фразу так, чтобы слова в ней звучали ласково.
Шуба теплая - шубка тепленькая
Лиса хитрая - лисичка хитренькая
Заяц белый - зайчик беленький
Сапоги чистые - сапожки чистенькие
Ветка короткая - веточка коротенькая
Шишка длинная - шишечка длинненькая
Ворона черная - вороненок черненький. 
Снег белый - снежок беленький.
«Животные и их детёныши»
Цель: закрепление в речи детей названии детёнышей животных, закрепление навыков словообразования, развитие ловкости, внимания, памяти.
Оборудование: мяч.
Ход игры: бросая мяч ребёнку, педагог называет какое-либо животное, а ребёнок, возвращая мяч, называет детёныша этого животного.
«Что бывает осенью?»
Цель: учить временам года, их последовательности и основным признакам.
Оборудование: картинки с изображением сезонных явлений. 
Ход игры: на столе лежат вперемешку картинки с изображением различных сезонных явлений (идёт снег, цветущий луг, осенний лес, люди в плащах и с зонтами и т. д.). Ребёнок выбирает картинки, где изображены только осенние явления и называет их.
«Кто больше запомнит».
Цель: закреплять у детей умение зрительно узнавать в окружающем пространстве цвет, форму, величину предметов, развивать зрительное внимание, память.
Ход игры: в игре принимают участие несколько детей, им предлагается в течение нескольких минут увидеть вокруг себя как можно больше предметов одного и того же цвета, величины, формы. По сигналу один ребенок начинает называть, а другой дополняет.
«Найди пару»
Цель игры: развитие логического мышления, упражнять в назывании цвета и названии геометрических фигур.
Оборудование: карточки с изображением геометрических фигур разделенные на 8 частей, не разрезанные карточки по числу играющих
Ход игры: предложите ребенку поиграть в игру. (Одна из карт разрезается на восемь частей.) Наложить разрезанные карточки на целые карточки на карту, (фигуры, одинаковые по форме, но разные по цвету и размерам). Поднимайте ту или иную карточку и попросите найти такую же деталь, но другого цвета или размера. При выполнении задания упражняйте детей в назывании цветов.
 «Волшебная палочка» 
Цель: учить общению со сверстниками.
Оборудование: «волшебная палочка».
Ход игры: дети садятся в круг, воспитатель сообщает, что у него в руках находится волшебная палочка, которая любого человека может превратить в вежливого, дружелюбного и доброжелательного. Он предлагает ребятам по очереди брать в руки эту волшебную палочку, а затем назвать своего соседа справа ласковым именем и сказать ему приятное пожелание. После такого приветствия волшебная палочка передается соседу. Игра продолжается до тех пор, пока все дети не выполнят задание волшебной палочки.
 «Сгруппируй по признаку» 
Цель: учить детей группировать предметы по существенному признаку, развивать логику.
Оборудование: для игры понадобится 15–20 разных предметов. 
 Ход игры: предметы нужно положить на стол перед детьми, а затем предложить отобрать только те предметы, которые обладают одинаковым свойством:
металлические;
деревянные;
круглые;
съедобные;
красные;
маленькие;
которые нужны для школы и т.д.
Задание можно предлагать отдельному ребенку или целой группе детей.
 «Закончи предложение»
Цели: учить дополнять предложения словом противоположного значения, развивать внимание.
 Ход игры: воспитатель начинает предложение, а дети его заканчивают, только говорят слова с противоположным значением.
 Сахар сладкий. а перец - …. (горький).
 Летом листья зеленые, а осенью …(желтые).
 Дорога широкая, а тропинка .... (узкая).
 «Кто (что) летает?»
 Цели: закрепить знания о животных, насекомых, птицах, развивать внимание, память.
 Ход игры: дети стоят в кругу, выбранный ребенок называет какой-нибудь предмет или животное, причем поднимает обе руки вверх и говорит: «Летит». Когда называется предмет, который летает, все дети поднимают обе руки вверх и говорят: «Летит», если нет, руки не поднимают. Если кто-то из детей ошибается, он выходит из игры.
 «Когда это бывает?»
Цели: закрепить знание детей о частях суток, развивать речь, память.
Оборудование: картинки с изображением частей суток, фишки.
 Ход игры: воспитатель раскладывает картинки, изображающие жизнь детей в детском саду: утренняя гимнастика, завтрак, занятия и т. д. Дети выбирают себе любую картинку, рассматривают ее. На слово «утро» все дети поднимают картинку, связанную с утром, и объясняют свой выбор. Затем день, вечер, ночь. За каждый правильный ответ дети получают фишку.
Картотека подвижных игр.
«Кто скорее добежит до флажка»
Цель: учить детей бегать с одной стороны площадки на другую, преодолевая препятствия. Развивать умение действовать по сигналу, быстроту движений.
Оборудование: флажки, стулья.
Ход игры: 4-5 детей встают на одной стороне площадки, на противоположной стороне (расстояние 12-15м) на стульях лежат флажки. По сигналу – «Раз, два, три – беги!» дети бегут к флажкам и поднимают их. Отмечается тот, кто сделал это первым. Затем ребята идут на место, выходят следующие 4-5 детей.
«Бездомный заяц»
Цель: учить детей быстро бегать, стараясь осалить убегающего. Развивать внимание, быстроту, реакцию.
Оборудование: обручи или мелки для кругов.
Ход игры: из числа играющих выбираются охотник и заяц. Остальные играющие – зайцы чертят себе кружочки и каждый встаёт в свой. Бездомный заяц убегает, а охотник его догоняет. Заяц может спастись от охотника, забежав в любой кружок, тогда заяц, стоявший в кружке, должен сейчас же убегать, потому что теперь он становится бездомным, и охотник будет ловить его. Как только охотник осалил зайца, он сам становится зайцем, а бывший заяц – охотником.
«Не забегай в круг»
Цель: учить детей бегать, увёртываясь. Закрепить умение бегать боковым галопом с за хлёстом голени. Развивать ловкость, быстроту. Воспитывать выдержку, смелость.
Оборудование: обручи или мелки для кругов.
Ход игры: на полу выкладывают или чертят большой круг. Дети располагаются за линией круга на одной стороне, воспитатель становится в круг. По сигналу дети перебегают на другую сторону, забегая в круг, но быстро стараясь выбежать из него. Воспитатель ловит тех, кто не успел выбежать из круга.
«Зайцы»
Цель: учить детей перепрыгивать через полоски шириной 20-30см. на двух ногах, приземляясь на носки полусогнутые ноги. Убегать быстро в норки по сигналу. Развивать ловкость, быстроту и точность движений.
Оборудование: обручи, палочки.
Ход игры: дети зайцы располагаются в норках- кружочках, на противоположной стороне –будка собаки, перед ней огород с грядками (черточки или палочки на расстоянии 20-30см одна от другой). Зайцы бегут в огород, прыгают через грядки. На сигнал: «Собака бежит» убегают в норки, собака ловит зайцев. Игра повторяется, когда собака поймает 2-3 зайца. Перепрыгивать через грядки на двух ногах, пойманные зайцы идут в будку к собаке, в норках зайцев ловить нельзя.
«Вороны»
Цель: учить детей выполнять движения в соответствии с текстом. Прыгать легко на двух ногах с продвижением вперёд, приземляясь на носки полусогнутые ноги. Бегать врассыпную, не наталкиваясь друг на друга, влезать на скамейки самостоятельно. Развивать внимание.
Оборудование: стульчики, скамейки.
Ход игры: все дети вороны. Воспитатель говорит: 
«Вот под ёлкой запушенной
Скачут по снегу вороны.
Кар-кар! Кар-кар! 
(дети прыгают на двух ногах вокруг ёлки, пенька).
Из-за корочки подрались,
Во всё горло раскричались
Кар-кар! Кар-кар!
(бегают в разных направлениях, помахивая руками).
Только ночка наступает,
Все вороны засыпают.
Кар-кар! Кар-кар!».
(влезают на ствол дерева, бревно, пеньки - скамейки, стульчики).
«Докати обруч до флажка»
Цель: учить детей катать обручи до зрительного ориентира рукой, не давая ему упасть.  Развивать ловкость, моторику рук, координацию движений.
Оборудование: обручи, флажок на подставке, значки из картона.
Ход игры: дети с обручами стоят у линии, по сигналу воспитателя катят обручи, подгоняя рукой к флажку на подставке. Кто докати свой обруч до флажка ни разу не уронив получает значок из картона. Когда все соберутся у флажка, обручи катят к другому месту, куда переставят флажок. В конце игры подсчитываются значки.
«Кегли»
Цель: учить детей прокатывать мяч, в кегли стараясь сбить как можно больше кеглей. Развивать глазомер, точность броска.
Оборудование: кегли, мяч.
Ход игры: кегли ставят за линией в определённом порядке: в один ряд в плотную к друг к другу, высокая кегля в середине; в один ряд одна от другой на небольшом расстоянии -5-10см; в небольшой кружок, большая кегля в центре; в два ряда большая кегля между рядами; квадратом, большая в центре и т. д. на расстоянии 2-3 метра от линии, на которой расположены кегли, чертят 2-3 линии, с которых игроки сбивают кегли. Дети, соблюдая очерёдность, начинают прокатывать шары с самой ближней линии. Выигрывает тот, кто больше всех собьёт кеглей с ближней линии. Он начинает прокатывать мячи со второй линии. 
«Сделай фигуру» 
Цель: учить детей бегать врассыпную по залу, участку. Приучать менять движение по сигналу, развивать равновесие, умение сохранять неподвижную прозу.
Ход игры: по сигналу воспитателя все дети разбегаются по залу. На следующий сигнал (удар в бубен) все играющие останавливаются на месте, где их застала команда, и принимают какую-либо позу. Воспитатель отмечает тех, чьи фигуры получились интереснее, наиболее удачными.
«Хитрая лиса» 
Цель: развивать у детей выдержку, наблюдательность. Упражнять в быстром беге с увертыванием, в построении в круг, в ловле.
Оборудование: обруч или мел для круга.
Ход игры: играющие стоят по кругу на расстоянии одного шага друг от друга. Вне круга отчерчивается дом лисы. Воспитатель предлагает играющим закрыть глаза, обходит круг за спинами детей и говорит: «Я иду искать в лесу хитрую и рыжую лису!», дотрагивается до одного из играющих, который становится хитрой лисой. Затем воспитатель предлагает играющим открыть глаза и внимательно посмотреть, кто из них хитрая лиса, не выдаст ли она себя чем-нибудь. Играющие 3 раза спрашивают хором, вначале тихо, а затеем громче «Хитрая лиса, где ты?». При этом все смотрят друг на друга. Хитрая лиса быстро выходит на середину круга, поднимает руку вверх, говорит: «Я здесь». Все играющие разбегаются по площадке, а лиса их ловит. Пойманного лиса отводит домой в нору.
Правила: лиса начинает ловить детей только после того, как играющие в 3 раз хором спросят и лиса скажет: «Я здесь!». Если лиса выдала себя раньше, воспитатель назначает новую лису. Играющий, выбежавший за границу площадки, считается пойманным.
 «Быстрей по местам»
Цель: развивать ориентировку в пространстве, умение выполнять движения по сигналу. Упражнять в быстром беге, ходьбе, подпрыгивании.
Оборудование: предметы по количеству детей.
Ход игры: дети стоят в кругу на расстоянии вытянутых рук, место каждого отмечается предметом. По слову «бегите», дети выходят из круга, ходят, бегают или прыгают по всей площадке. Воспитатель убирает один предмет. После слов «по местам», все дети бегут в круг и занимают свободные места. 
Оставшемуся дети хором говорят: «Ваня, Ваня, не зевай, быстро место занимай!»
Правила: место в кругу можно занимать только после слов «По местам». Нельзя оставаться на месте после слова «бегите».
Картотека компьютерных игр.
 «Три поросенка против волка. Арифметика»
Цель: познакомится с основами арифметики – узнать, что обозначают знаки «плюс», «минус», «равно», «больше», «меньше», а также научится сравнивать, складывать и вычитать.
 Ход игры: в одном сказочном лесу по соседству с дружелюбным Волком поселились три вредных поросенка. Они ни дня не могут прожить, не испортив настроение Волку. А в этот раз бессовестные поросята не только украли ключ от его домика, но и обидели маленьких лесных жителей. Конечно, добрый и отзывчивый Волк готов прийти им на выручку, но без помощи ребят не обойтись! Вместе с Волком они не только помогут зверятам наказать поросят, но и познакомятся с основами арифметики.
  «Баба Яга учится читать»
Цель: Обучение навыкам чтения на базе занимательных игр.
 Ход игры: Компьютерная программа "Баба-Яга учится читать" представляет собой занимательную азбуку в стихах. Проказница Баба Яга припрятала в разных уголках сказочного леса буквы алфавита. И теперь маленьким игрокам придется пройти десять сказочных испытаний вместе с лесными обитателями, чтобы отыскать буквы и вернуть их в алфавит. А поможет им в этом мудрый Ворон, у которого есть волшебные книги - Букварик и Слогарик. 
«Шиворот-навыворот: Что здесь не так?»
Цель: тренирует внимательность и усидчивость, развивает критическое мышление, зрительное восприятие и творческие способности. 
Ход игры: перед нами представлен мир, в котором все перемешалось и потеряло свои места: ботинки начали храниться в холодильнике, крокодил спрятался под кроватью, а снеговик прилег отдохнуть в духовке. Главная задача - отыскать все несоответствия, изображенные на экране. Навести порядок нужно везде!
 «Развитие речи. Учимся говорить правильно»
Цель: развитие и коррекция речи, навыки грамотного произношения, развить логическое мышление, зрительную и слуховую память, сообразительность. расширить кругозор, увеличить словарный запас.
Ход игры: в легкой, веселой и ненавязчивой форме эта программа научит ребенка верно ориентироваться в звуках окружающего мира, правильно говорить и внимательно слушать. Также ребенок познакомится с основами письменной речи, увидит связь буквы и звука, приобретет навыки чтения. 
«Супердетки: Тренировка памяти»
Цель: тренировка памяти.
Ход игры: Игра поможет ребенку отлично натренировать свою память. В ней содержится огромное количество различных упражнений, которые представлены в виде мини-игр, благодаря чему, на выполнение заданий, не потребуется много времени. В игре предусмотрен помощник, довольно забавный персонаж, который будет сопровождать ребенка на протяжении всего процесса.
«НЕ серьезные уроки: Учимся думать»
Цель: формировать и закреплять навыки мышления, развить способность к запоминанию и анализу информации.
Ход игры: сборник занимательных игр, развивающих аналитическое мышление. Мозаики, головоломки, лабиринты и другие увлекательные игры.
«Геометрические фигуры»
Цель игры: учить распознавать геометрические фигуры.
Ход игры: Путь пауку преграждает брусок. Лихо называет геометрическую фигуру и ее цвет. Например, «белый квадрат». Нужно отыскать эту фигуру и перетащить на брусок.  При правильном ответе брусок рассыпается, освобождая путь паучку. Отвечать быстро, иначе паучка придавит мячиком. 
 «Развиваем память. Секретная операция домовёнка Бу».
Цель: развитие различных видов памяти.
В волшебном лесу появился странный зверь – Забывашка. Он всех смешит, и жители леса от смеха теряют память. Малышу и домовенку Бу, как настоящим тайным агентам, предстоит выручить друзей, а заодно:
-познакомиться с разными видами памяти, и потренировать ее
-выучить пароли-пословицы, чтобы проверить свою долговременную память
-научиться запоминать информацию, используя метод ассоциаций
-придумать рассказ с разными предметами и так их запомнить.
«Чебурашка. Что такое хорошо и что такое плохо»
Цель: формирование у детей представлений о добре и зле.
Ход игры: Помогите Чебурашке найти выход из самых разных ситуаций – с которыми, может столкнуться каждый ребенок! А заодно повторите правила безопасности, гигиены и хорошего тона. 
«Лягушки - хохотушки»
Цель: Способствует общему развитию ребенка. Приучает внимательно слушать фразу и понимать ее смысл.
Ход игры: Помогите Мишутке перейти через болото. Путь подскажут лягушки, если правильно ответить на их вопросы. Не дайте сбить себя с толку обманными рифмами. Щелкните мышью по кочке с правильным ответом. Всего можно сделать 5 ошибок.  

